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W pewnym malym miasteczku na ulicy Kwiatowej mieszkala mata Zuzia. Zuzia
chodzita do przedszkola, poniewaz mamusia i tatu§ pracowali. Podczas pobytu w przedszkolu
Zuzia lubita si¢ bawi¢ z innymi dzie¢mi, chodzi¢ na spacery i1 biega¢ po parku. Jednak byto
co$, czego dziewczynka bardzo nie lubita robié: byto to zasypianie po obiedzie. Zuzia nie
chciala zasna¢, poniewaz w kazdym $nie przychodzit do niej potwor, ktory ja gonit 1 chciat
zjes$¢. Potwor mial duza glowg i bardzo glosno krzyczat. Dlatego nieraz, kiedy inne dzieci
spaty, mala Zuzia tylko mruzyta oczy 1 udawata, ze $pi, a tak naprawde myslata jak tu nie
zasnac.

Pewnego razu pani przedszkolanka upewniwszy sig¢, ze wszystkie dzieci $pia,
postanowita na chwilge wyjs¢. Otworzyla drzwi i wtedy przez uchylone drzwi wsungta sig
jakas posta¢. Zauwazyla to Zuzia, ktora jeszcze nie zasne¢ta. Posta¢ trzymata w reku rozdzke,
z ktorej sypal si¢ ztoty pyt. Przyfrungta do 16zeczka dziewczynki i uklonita si¢. Miata dtuga
r6zowa suknig i ztote buciki. Pigknie si¢ usmiechneta 1 powiedziata:

— Jestem Dobra Senna Wrozka. Odpedzam zte sny. Podobno jest tu jakie$ dziecko,
ktore nie chce spa¢ z powodu zlego potwora.

Zuzia na te slowa az podskoczyta z radosci. Skingta gtowka 1 rzekta:

— Tak, to prawda, Dobra Senna Wr6zko. To mnie przesladuje wielki potwér, kiedy
tylko zasng. Bardzo si¢ go bojg. Uciekam mu, ale nie mogg zbyt szybko biec, placza mi si¢
no6zki 1 przewracam si¢. Nie wiem dlaczego. Nie chce spac, bo on znowu przyjdzie.

Na te stowa posta¢ w rozowej sukience powiedziala:

— Wiesz, Zuziu tam skad przybywam oprocz nas Dobrych Sennych Wrézek zyja
Senne Potwory. Sa to stworzenia smutne, ktorych wszyscy si¢ boja niepotrzebnie, bo one nic
zlego nie chca dzieciom zrobid. Snig sie dzieciom, poniewaz sa bardzo samotne. Chca, aby
kto$ si¢ z nimi zaprzyjaznil. A my dobre Senne Wrdzki przychodzimy do takich dzieci jak ty
Zuziu, zeby da¢ wam zloty pyt. To czarodziejski pyt, ktory pomoze ci polubi¢ potwora. Posyp
nim poduszke przed zasnigciem, a gdy zasniesz i znowu potwor do ciebie przyjdzie, juz nie
bedziesz si¢ go bata. Grzecznie si¢ przywitaj z nim albo sprobuj porozmawiac. Przekonasz
sig, ze nie bedzie juz taki grozny, kiedy zobaczy, ze chcesz si¢ zaprzyjazni€. Zostawig ci
woreczek ze ztotym pylem 1 jutro znowu ci¢ odwiedzg, aby przekonac sig, czy udato si¢ tobie
porozmawiaé z nim.

Zuzia zrobita tak, jak radzita Dobra Senna Wrozka. Posypata poduszke ztotym pytem
1 za chwilg juz smacznie spala. Nagle pojawit si¢ potwor. Zuzia przypomniata sobie
o rozmowie z wrdzka. Tym razem nie uciekala, tylko wzigta za r¢ke potwora. Okazato sig, ze
to nie zaden wielki potwor, ktory chce ja zjes¢ tylko jeden z Sennych Potworow. Przedstawit
si¢ jako Bazyli. Szukat kogo$ z kim moglby pogawedzi¢ 1 zaprzyjaznic sig.

Zuzia spata tak dlugo, ze w koncu pani przedszkolanka obudzita ja.

— Zuziu — zapytata — Miala$ chyba pigkny sen, bo si¢ u$Smiechatas. Rozmawiata$
z kim§?

Zuzia na te stowa przytakne¢ta u§miechnigta:

— Tak, prosze pani, miatam pigkny sen.

Od tej pory nawet jesli Zuzig¢ odwiedzal Senny Potwor Bazyli, to bynajmniej nie po to, aby ja
straszyC¢. Przynosit jedynie $wieze wiadomosci z Krainy Sennych Wrozek.



